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Informatica: novos horizontes da arquitetura

Sidney Tamai e Octavio Lacombe

sem3@zeus.puccamp.br

O Il Semindrio Nacional de Informdtica
Aplicada ao Ensino daArquitetura sera a
oportunidade de discutir sobre arquitetura
e seu ensino, através de uma ampla amos-
tragem do que se vém fazendo, pesqui-
sando e ensinando, em escolas de todo o
Brasil, pela abordagem das novas tecno-
logias.

Muito se tém falado na relagao da arqui-
tetura com as novas tecnologias digitais.
Agitam-se arquitetos e escolas de arqui-
tetura, buscando compreeender as possibi-
lidades abertas para 0 nosso campo de atu-
acdo. Se tal agitacdo ¢ tdo intensa, é por
que as transformagoes extrapolam e colo-
cam em cheque nossa atuagao como
arquitetos.

Este Seminario da mostras de que nao se
debrugard apenassobre a arquitetura tra-
dicional, concebida através de ferramentas
soft. Teremos discussdes sobre as implica-
¢des das novas tecnologias e reflexdes
acerca das novas configuragdes de nosso
campo de atuagao, no ensino e na produ-
¢ao da arquitetura. Estamos nos referindo
a arquitetura digital, um signo estético
tao poderoso quanto a arquitetura que
visa 3 construgao.

A arquitetura como signo estético ganha
outras configuragdes, que apontam para
novos horizontes. Ampliam-se as possibi-
lidades de criagdo e concepcao do espaco
e redimensiona-se o campo de abrangén-
cia da arquitetura, pois esta deixa de estar
limitada 3 materialidade do real e passa a
exercer sua especificidade espacial tam-
bém através da imaterialidade dos meios
digitais. Os chamados ‘espagos virtuais',
auto-referentes, se apresentam como um
novo campo para os arquitetos, pois a
concepcao de espacos, constitue o con-

tetdo especifico de nossa formagdo. Como
disse Lucrécia D'Alessio Ferrrara em comu-
nicacao recente, a cidade real, em suas
funcdes primordiais, passara a ser virtual, a
medida em que for cada vez menos acessa-
da, em virtude do transito permitido, em
relagdao aquelas mesmas fungoes, pelos
meios digitais. A cidade real sera confor-
mada pela biblioteca, pelo supermercado e
pelo banco digital, por que estes serdo por
nés acessados e, assim, 'atualizados’ se, e
ao passo que, deixarmos de ‘atualizar’, de
frequentar a cidade material existente.
Para cercar esta questado, teremos 3 convi-
dados: o arquiteto Emanuel Dimas de Melo
Pimenta, que ha muito se utiliza dos mei-
os digitais para conceber a sua arquitetu-
ra; a Dr2 Lucrécia D'Alessio Ferrara, da FAU-
USP, que trard elucidagdes conceituais
acerca das implicagoes dos meios digitais
naarquitetura;e LAGEAR, Laboratério da
Escola de Arquitetura e Urbanismo da
UFMG, dedicado a explorar as potencia-
lidades dos meios na interface com a
arquitetura e seu ensino.

Deste modo, o Ill Semingrio vird ampliar a
discussao da informatica aplicada a arqui-
tetura, inserindo-se na complexidade dos
meios digitais. Procuramos estimular deba-
tes, inserindo textos e links sobre a abran-
géncia da arquitetura interfaceada pelos
meios digitais em nosso site.
Estamosaguardando com entusiasmo. Até
0 Seminario!

Emanuel Dimas de Melo Pimenta. Edificio Simétrico
para a International Society for the Interdisciplinary
Study of Symmetry, Budapeste, Hungria (1995-1996)
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As inscrigdes de trabalhos para o // Semi-
ndrioNacional Alnformdtica no Ensinode
Arquitetura,que acontecera em Campinas
de 17 a 19 de setembro proximos, estao
encerradas, mas a participacao como ou-
vinte estd aberta a todos os interessados:
arquitetos, professores, pesquisadores, es-
tudantes e profissionais de areas ligadas a
arquitetura e a informatica. As palestras e
comunicagdes se realizarao simultanea-
mente em trés auditorios, nos dois perio-
dos dos trés dias do evento. A programagao,
com horario, titulo e autor dos trabalhos,
esta disponivel em folder ou em nosso site
na Internet.

Inscricao

Ovalordainscri¢do para professores, pes-
quisadores, arquitetos e outros profissio-
nais é de R$ 40,00. Estudantes de gradua-
¢do pagam taxa reduzida de R$ 10,00.
Para efetuar sua inscri¢ao, deposite o valor
correspondente no Banco Itay, ag. 1025,
Puccamp, conta corrente n°11382-8, em
nome do “3° Seminario / Sidney Tamai".
Apos efetuar o deposito, telefonar para
(019) 7547082 e confirmar com Angela,
fornecendo nome completo, instituigao de
origem e especificar a modalidade da ins-
crigdo (profissional ou estudante).

No dia 17/09, na abertura do semindrio,
trazer o canhoto bancario e apresentar no
Bureau de inscricao, onde recebera cracha
de identificacao e o material para o Semi-
nario.

Os certificados de participagao serdo for-
necidos com a especificagao da modalida-
de de inscricao (profissional ou estudante).

[1 Seminario Nacional

A Informatica no Ensino de Arquitetura
17,2 19 de setembro de 1997
sem3@fau.puccamp.br
www.fau.puccamp.br/sem3/sem3.htm

fax 019 255.6376 (CAV Faupuccamp)
fon 019 754.7082 (CAV - ¢/ Angela)

Pontificia Universidade Catélica de
Campinas

Faculdade de Arquitetura e Urbanismo
Campus |

Rodovia Don Pedro I, Km 136
13089-500 Campinas SP

boletim oculum 1




Imagem virtual, espaco global e
tempo continuo
Lucrécia D'Alessio Ferrara, Fauusp

Alimagem artesanal pode ser identificada nas ces-
tarias do neolitico; a imagem mecanica, também
denominada de sequnda geracao, é caracterizada
pela fotografia e pelo cinema e produzida por re-
cursos fotoquimicos responsaveis pela fidelidade
referencial e, sobretudo, pela possivel reprodutibi-
lidade; aimagem virtual, ao contrario do registro
reprodutivo, incide sobre outras caracteristicas
produtivas pois nao tem uma base concreta, em-
bora seja passivel de uma estranha identificagao
sem reconhecimento.

Porém e apesar das diferencas produtivas, asima-
genscorrespondem, sempre, ao registro de profun-
dos avangos na capacidade do homem de produzir
conhecimento. As cestarias do neolitico docu-
mentam a metamorfose fundamental do homem
na procura de uma vida comunitaria e de uma
sociabilidade, aimagem mecanica ¢ a manifes-
tagao do dominio do homem sobre a natureza
mutavel, a imagem virtual, sintética ou de tercei-
ra geracao, ao contrario das anteriores, deixa evi-
dente que a produgdo da imagem incide sdbre a
natureza de linguagem que é comum a qualquer
imagem, mesmo que essa reflexao nao seja
explicita.

Informatizada, aimagem virtual tem sido mais
propriamente chamada de digital e supde a tradu-
cao de fragmentos visuais em digitos ou pixels
que diagramam imagens inexistentes referencial-
mente, mas passiveis de existéncia imaginaria.
Dessa forma, a imagem virtual ndo se coloca no
nivel da reproducao da realidade como as imagens
mecanicas, mas ela produz imagens que se fazem
representar, sem matriz referencial. Ou seja, auto-
referente, a imagem virtual coloca em evidéncia
sua propria natureza de linguagem na producao de
conhecimento, sua originalidade essencial que
incide sobre seu sistema de representacao, associ-
acao e percepeao.

As montagens fotografica e cinematografica cor-
respondem a uma interpretacao do referente pelo
conflito que estabelecem entre fragmentos, dura-
¢ao, ritmo e planos de exposi¢ao tendo em vista a
producao de um efeito de recepcao, ou seja, a
funcao representativa da montagem é desauto-
matizara percepgao ideoldgica do referente.

Na imagem virtual, 0 processo representativo nao
impoe reconhecimento, aceitagao ou repulsao de
um universo ideolégico, mas seleciona-se, dentro
de uma ampla memoria de imagens tecnologica-
mente sustentadas, simples sugestdes que nos
permitem expandir € enriquecer o processo percep-
tivo. A simulacdo domina a dimensao representa-
tiva da imagem virtual.

Enquanto informacao que produz informacao, o
sistema associativo que preside a imagem virtual
tem como paradigmas a velocidade e a mudanga
processadas sinteticamente de tal modo que a
idéia ou 0 novo nao esta na acumulagao de dados,
mas no processo produtivo onde a solucao esta
mais na sugestao do que na persuasao de uma
completude. Producao de idéias, velocidade e mu-
danga ocorrem a0 mesmo tempo € a sincronia € a

matriz do processo associativo da imagem virtual.
Simulagdo e sincronia atingem o seu auge em um
sistema interativo altamente complexo que
caracteriza a dimensao perceptiva da linguagem
virtual. Sem duvida, esta complexidade decorre, de
um lado, da auséncia de um polo referencial a
dominar o processo representativo, de outro e
como consequéncia, da auséncia de uma ordem
espaco-temporal consagradora de uma verossimi-
Ihanca de verdade entre idéias associadas. A difi-
culdade deste processo perceptivo decorre da au-
séncia de uma matriz sensivel, visual sobretudo,
pois seu agenciamento ¢ produzido por uma capa-
cidade relacional que o receptor desenvolve entre
formas, cores, dimensoes, volumes, movimentos
apenas possiveis, mas que atuam como elementos
que podem proporcionar uma outra percep¢ao da
realidade ou atuar como sugestdes corretivas do
universo. Um ambiente propicio a uma percepcao
auto-corretora.

Ainusitada experiéncia representativa, associa-
tiva e perceptiva da realidade virtual caracteriza a
atmosfera de um tempo continuo em um espago
assimétrico e sem hierarquias, responsavel pela
grande revolucao que atinge a performance dos
varios ambitos das ciéncias exatas as bioldgicas e
exigindo uma avassaladora revisao das ciéncias
humanas na sua simplificadora subdivisao disci-
plinar.

Emanuel Dimas de Melo Pimenta. Macchina Dei Sensi (1995-96)

Para conhecer mais sobre a obra de Melo Pimenta:
http://www.asa-art.com/asa.htm
http://www.asa-art.com/edmp/edmp1.htm
http://www.feen.pt/museu
http://www.asa-art.com/sp/sp.htm
http://www.asa-art.com/woiksed/w.htm
http://www.asa-art com/janus.htm
http://www.asa-art.com/durini.htm
http://www.fccn.pt/museu/beuys/beuysl htm

A informatica no ensino de
arquitetura

Rinaldo de Lucca
lucca@sc.usp.br

0 Il Seminario Nacional "A Informatica no Ensino
de Arquitetura”, promovido em outubro de 1996
pela Universidade Federal de Vicosa, através do
Departamento de Arquitetura e Urbanismo, pre-
tendeu atender ndo so as recomendacoes do
"Seminario Nacional de Avaliagao do Ensino de
Arquitetura e Urbanismo” (realizagao: MEC-CEAU/
SESu e UnB), mas também ser uma continuagdo
dos anseios apresentados no | Seminario Nacional,
realizado na Universidade Federal da Bahia em
agosto de 1995.

Entre os objetivos gerais do seminario, pretendia-
se reunir representantes dos cursos de arquitetura
em funcionamento no pais, envolvidos com o
ensino e o uso da informatica aplicada a arqui-
tetura e urbanismo, avaliar o que se realizava
nesta drea e formular diretrizes especificas para o
cumprimento de conteudos minimos em infor-
matica na formacao do arquiteto e urbanista.
Entre os objetivos especificos pretendia-se co-
nhecer melhor as experiéncias nacionais e inter-
nacionais sobre o uso e o ensino da informatica,
organizar grupos de trabalho em polos regionais,
definir formas de intercdmbio para a formagao de
profissionais de ensino na area de informatica
aplicada a arquitetura e urbanismo e também de-
finir linhas de pesquisa sobre desenvolvimento e
aplicacoes de informatica na arquitetura.
Profissionais de diversas partes do pais estiveram
presentes e participaram do seminario, apresen-
tando trabalhos ou participando dos grupos de tra-
balho organizados no inicio do evento.

Uma caracteristica observada nos seminarios de
Vigosa e Bahia ainda se mantém presente, mesmo
com a penetracao da informatica no nosso dia-a-
dia profissional: o ensino de informatica na arqui-
tetura visto como uma disciplina isolada de todo o
resto do curso de arquitetura, a ser ministrada por
profissionais especializados.

Ainformatica ainda é vista por consideravel parte
dos profissionais de ensino de arquitetura como
uma lapiseira digital, e assim sendo basta ensi-
narmos algum software de CAAD para nossos alu-
nos e para nossos colegas professores e pronto,
teremos arquitetos do século 21. Nada mais limi-
tado do que esta visao. Treinamento em informa-
tica é parte da formacao e nao a formagao.
Ensinamos ainda a usar canetas nanquim antes
do mouse, e calculadoras para calcular estruturas,
ao invés de aprendermos sistemas estruturais
utilizando os softwares mais adequados. A ferra-
menta esta hoje longe do pensar arquitetura.
Quem pode questionar hoje que a informatica é
um fortissimo elo de ligagdo entre o exercicio
académico e o exercicio profissional?

£ 6bvio que se a ferramenta digital ¢ apresentada
ao aluno sem que Ihe seja esclarecido o modelo
sobre o qual tal ferramenta é concebida, o resul-
tado podera ser um uso e um produto limitado
pelo ferramental. O problema ndo ¢ a ferramenta
ou tanto em qual semestre ela se insere no curso.
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O problema € a falta de esclarecimento sobre o
que esta por tras dos modelos propostos pela fer-
ramenta.

Ao ensinarmos a perspectiva com dois pontos de
fuga, usando régua e esquadro, também estamos
moldando nossos alunos em uma visao de mundo.
Sera que esta visao € mais prejudicial do que a
visdo dada pela informatica? O problema ndo esta-
ria concentrado na apologia deste ou daquele re-
curso, e na falta de esclarecimento sobre o que
esta por trasdele?

Ensina-se na disciplinas de projeto a representar o
espaco, com raras excecoes, em duas dimensoes:
planta+corte+fachada. Nao podemos comegara
projetar e a representar diretamente em trés di-
mensdes? A pensar o todo ao invés das partes?

A ferramenta nos da essa possibilidade.

Outro ponto polémico € o aperfeicoamento do
corpo docente. Como poderemos pensarem uma
verdadeira reformulagao do ensino e dos cursos de
arquitetura, sem pensarmos em treinamento dos
nossos professores?

Também € dbvio que ndo poderemos esperar que
tudo gire em torno da informatica, mas podemos
conceberalgum professor a parte do processo de
informatizagdo dos cursos de arquitetura? E como
serd este treinamento? O que priorizar?
Necessitamos utilizarrecursos que nos permitam
representar o espaco arquitetdnico, e ndo apenas
apresentar este espaco. Necessitamos ensinar e
projetar utilizando recursos que simulem o espaco,
e ndo que apenas o "desenhem"”. Softwares de
calculo estrutural, para simulagao de ambiéncia e
outrossao fundamentais para a compreensao do
€spaco.

Precisamos considerar e preparar nossos alunos pa-
ra enfrentar as necessidades do mercado de traba-
Iho cada dia mais abert para a concorréncia do
exterior, extremamente competitivo.

0 mercosul esta ai. Estamos formando profissionais
aptos aconcorrer com nossos colegas da Argentina
e Uruguai? Como estd sendo usada a informatica
no ensino de.arquitetura por nossos colegas sul-
americanos?

Algumas das questdes e posicoes que coloquei fo-
ram formuladas por mim e por colegas participan-
tes do Il semindrio nos corredores e coffe breaks do
evento, e ao longo deste ano através de papos via
e-mail. Corretas ou ndo, servem para lembrar algu-
mas das coisas que ja discutiamos em Salvador em
1995.

Com certeza neste Il Seminario A Informatica no
Ensino de Arquitetura poderemos dar continuidade
as conversas ja iniciadas e iniciar outras que nos
levem adiante neste trabalho de aperfeicoar o
ensino de arquitetura no Brasil.

Arquitetura e computadores
enquanto instrumentos éticos
José Cabral dos Santos

Ana Paula Baltazar

LAGEAR @serv-01.ez-bh.com.br

Se existe algo fundamental na arquitetura - um
sentido ou uma funcaooriginal - certamente diz
respeito ao seu carater ético: o objeto arquiteto-
nico enquanto expressao e manifestagao das rela-
coes éticas dos homens.

0 computador, recentemente, deixou de ser mera
ferramenta de calculo passando a ser um revoluci-
onario instrumento de comunicacao. Ao se trans-
formar em “espaco” para encontro e convivéncia
de pessoas, o computador passa a ter um papel
fundamental na articulagao social coptempora-
nea.Desta forma, assim como a arquitetura, o com-
putador deve ser abordado enquanto instrumento
ético.

Para pensarmos a relagdo entre arquiteturo e com-
putador de forma mais significativa, devemos con-
sidera-los em sua potencialidade enquanto instru-
mentos €ticos, ou seja, como elementos capazes
de servirem de cenario ativo que amplie qualitati-
vamente arelagao entre seres humanos. Nessa
interrelacao entre computador e arquitetura, am-
bos podem se beneficiar. 0 computadordeve refor-
car as fungdes originais da arquitetura e nao ape-
nasserlimitado a ferramenta de representacao
técnica - CAD. A arquitetura, por outro lado, deve
servir como metafora radical para a criagao de
ambientes computadorizados.

CAD. Tecnologia que ja nasceu velha

Como diversas pesquisas apontam, os programas de
CAD nao acrescentaram nada de substancial ao
modo de trabalho dos arquitetos contemporaneos.
Os softwares disponiveis para arquitetura, em ge-
ral, apenas emulam os métodos tradicionais de
criagao e representagao do objeto arquitetdnico.
Tal deficiéncia se deve principalmente ao fato de
serem baseados em principios projetivos estabele-
cidos ha 500 anos atras - na Renascenca - com o
surgimento da perspectiva. O uso inquestionado
do paradigma perspectivico como cerne logico dos
programas de CAD, faz com que ndo haja inovagao
de fato, mas apenas uma virtualizagao:uma trans-
posi¢ao dos procedimentos efetuadosna opacidade
da prancheta para a luminiscéncia da tela (ver
ilustracao de Paolo Ucello - 1465 - contraposta a
modelamento no FormeZ - 1997). Os programas de
CAD hoje disponiveis, usados da forma como o sao,
nao criam demandas novas para a arquitetura, ou
seja, nao abrem espaco para investigagoes que
questionem a relacao entre a representacao e o
objeto arquitetdnico, ao contrario, apenas sedi-
mentam o processo tradicional de desenho.
Usualmente as novas tecnologias surgem para res-
ponder uma expectativa pré-existente e s6 num
segundo momento sao exploradas de maneiraino-
vadora gerando possibilidades nao previstas. O uso
do computador na arquitetura certamentendo fo-
ge a regra: até o presente momento, 0s programas
de auxilio ao desenho s6 respondem as demandas
tradicionais de representacdo do arquiteto, tor-
nando-se uma pseudo-revolucao no processo de
producdo da arquitetura. Na verdade, apenas uma
exploracao radical de tais softwares, mesmo des-
virtuando seu uso predeterminado, seria capaz de
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llustragdo de Paolo Ucello (1465) contraposta a modelamento no
FormeZ (1997)

abrir possibilidades de discussao de um novo para-
digma de representagdo e criagao arquitetdnica.
Arquitetura transfisica no ciberespaco

Este sequndo momento na apropriacao da tecnolo-
gia da informacao no campo da Arquitetura ja co-
meca a ser vislumbrado com algumas iniciativas
de pesquisas avancadas na criagao de realidades
virtuais e arquitetura no ciberespaco, além de inz
vestigacdes como Generative Architecture, Shape
Grammar e CSCW (Computer Suported Cooperative
Work). Destas linhas de pesquisas pos-CAD, as
investigagdes de realidade virtual e de arquitetura
no ciberespaco apresentam possibilidades intri-
gantes para o futuro da profissao, e colocam em
cheque a propria defini¢ao e o papel da arquitetu-
ra como a entendemos tradicionalmente. Um as-
pecto problematico de tais pesquisas € o fato de
que, em sua maioria, ainda sao desenvolvidas por
profissionais de outras areas que ndo a arquitetu-
ra. Isto acaba porgerar um uso equivocado da ar-
quitetura como metafora ¢bvia para o ciberespaco.
Enquanto especialistas de outras dreas se aventu-
ram em pesquisas mais radicais sobre as possibili-
dades deste novo instrumento, os arquitetos tem
se limitado ao uso do computador como mera fer-
ramenta de representacao.

O carater revolucionario e potencial da informati-
ca aplicada a arquitetura, torna necessario o en-
gajamento do arquiteto no desafio de pensar e
projetar o ciberespaco transformando-o assimem
algo mais abrangente e referencial que possa ser
chamado ciberlugar. Essa metéfora, ainda carente
de estudo, parece ser a Unica maneira viavel de se
habitar de fato o ciberespaco, inaugurando uma
computagao arquitetural p6s-CAD, e uma arquite-
tura pos-paradigma perspectivico.
http://www.ufmg.br/
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Flash
Emanuel Dimas de Melo Pimenta
asartech@mail.telepac.pt

E ndo € possivel pensar em ciberespaco, pelo me-
nos em seus primeiros anos, sem resgatar a ima-
gem do telefone. A palavra “telefone” foi inventa-
da sete anos antes do nascimento de Alexander
Grahan Bell. Destinava-se a um instrumento que
produzia notas musicaisatravésdo toque sobre
botdes de madeira.

Até mesmo a invencao do aparelho que conhece-
ma@MOtelefonenada tinha a ver com o uso
que viria a caracteriza-lo. Existia, entdo, uma bus-
ca, mais ou menos generalizada, da criagao de um
equipamento que traduzisse a fala em sinais elé-
tricos - um suposto primeiro passo para a tradu¢do
do universo acustico em visual - instrumento es-
sencial para surdo-mudos. Embora seja, hoje, evi-
dente a ingenuidade dessa tentativa, havia uma
efervecente procura por essa descoberta e tornou-
se famoso o fato de, entre muitos outros, Elisha
Gray ter entregue ao American Patent Office a
mesma inven¢dao com somente duas horas de atra-
so em relacao a Bell. Grahan Bell ficou famoso e
Elisha Gray tornou-se um nome esquecido.

Na década de 20, didlogos produzidos através do
telefone eram considerados humoristicos e eram
vendidos, gravados em discos.Um novo prazer que
se descobria - 0 voyerismo acustico, oral. Escutar
conversas alheias, distantes no tempo e no espa-
0. Nao é preciso lembrar as escutas a IRCs (Inter-
net Relay Chat) para resgatar automaticamente
uma identidade de tais descobertas.

Em 1875, apenas um ano antes do surgimento do
telefone, Victor Hugo resumiria a estratégia que
viria a ser estabelecida pelo novo meio, uma onda
que estava no ar: “Todas as histdrias sdo a historia
do passado. A historia da revolucgao € a historia do
futuro. Arevolugao conquistou por antecipacao...
Ha no que ela nos trouxe mais terra prometida
que terra conquistada e, a medida que uma de
suas conquistas feitas antecipadamente entra no
dominio humano, um novo aspecto da revolucao
revelar-se-3.."

Com o esquentamento da informagdo, ha uma
crescente compressao do tempo, que tenderd ao
tempo real. A partir de um determinado momento,
0 passado torna-se futuro. Assim, passamos a viver
em uma sociedade revoluciondria, dentro da qual
tudo € novidade, todo o tempo. A intensificacao
da informacgao em tempo real provocara uma nova
reversdo, um novo quadro sensorial. O que aconte-
ce com o telefone enquanto espécie de resposta a
esse processo de mudancas - e que €, certamente,
seu traco mais significativo - € que, pela primeira
vez, 0 meio de comunica¢ao nao mais € unidire-
cional.

Todo o universo ocidental passou, apos Gutenberg,
a obedecer a tipos de formatagao. O banho, antes
atividade de regeneragao espiritual e integracao
social, passou a ter uma finalidade profilatica, mé-
dica. Os projectos de arquitetura passaram a
dividir, com-partimentar, hierarquizar. Passamos
todos a obede-cer a um formato padrao, standard,
mais ou menos estavel e previsivel.

Na Idade Média, geralmente, as pessoas dormiam
juntas, em um mesmo comodo, quando nao em
uma mesma cama ou amontoado de almofadas.
Nao havia, nas moradias de entao, uma rigorosa
separacgao entre sala de estar e cozinha.

Ateé finais do século XVIII, os doentes utilizavam
suas proprias roupas quando internados em hospi-
tais, praticamente sempre contaminadas e pouco
limpas. O exercicio intensificado da leitura, torna-
do possivel através da imprensa, conduziu a uma
formidavel metamorfose comportamental. Padroes
uniformizadores foram sendo, por essa via, gradual-
mente estabelecidos.

O telefone representa uma espécie de primeira
ruptura com esse poderoso universo mecanico e
linear. Uma espécie de "fissura” logica e historica
que encontra correspondéncia, em algum sentido,
ao pensamento de Charles Sanders Peirce. O tem-
po real em um sistema de "duas maos".

Com o telefone e com o automével, o design da
familia conhece uma profunda transformacao.Va-
mos desdobrando invengdes e maisinvengoes em
umanotdveltramade autosignificagdes. Proust e
as lanternas magicas, a perspectiva plana, Leonar-
do da Vinci, Perotinus Magnus, Freud, Socrates.
Mergulhamos até Osiris, no Egipto Antigo - em
seus templos, na informagao que cobria indistin-
tamente todas as paredes e no ritual inicidtico
que consistia em se apreender um caminho espe-
cializado através daquela formidavel constelacao
de conhecimento. Um primeiro percurso de inicia-
¢ao que seria seguido por outros, elaborados pela
determinacado da descoberta, pelo método. Nao
sera exatamente esta a imagem da universidade
do futuro?

No final do século XX, e em aparente oposi¢cao a
cultura da superespecializacdo que caracterizou o
ocidente no periodo Moderno, a informagao isola-
da deixou de ter qualquer valor especial. Através
da Internet, da crescente quantidade de livros pu-
blicados todos os anos, de revistas, jornais, radios,
cd-roms, cds audio, cinema e televisao entre ou-
tros meios, praticamente qualquer pessoa pode a-
cessar uma gigantesca quantidade de informacgao.
O importante serd, antes, o estabelecimento de
uma nova Paidéia para a formacao do ser humano.
Somente neste século € que a agricultura deixou
de ser a principal atividade humana. Somente ha
poucas décadas € que descobriu-se o significado
de inumeras linguas arcaicas, e com elas sua his-
toria - o que significa que o século XX nao apenas
representa 0 momento de maior conhecimento da
natureza em todos os tempos, como também o
momento de maior conhecimento de n6s mesmos,
de outras épocas, de outras civilizagdes - que
acabaram por revelar-se nossas proprias origens,
parte essencial de nos!

Navegamos aqui, nao linearmente, da Realidade
Virtual ao telégrafo, a Gutenberg, a Idade Média, a
televisao, ao jornalismo. Fomos abrindo sucessivas
janelas em uma ordem nao teleologica - cuja
aparente simplicidade ndo esconde as mais vastas
e complexas implicagoes.

Tomamos todos os eventos como se estivessem in-
dissoluvelmente enfeixados em um todo. Fomos
descobrindo as origens de tecnologias dentro de
outras, uma sendo o significado da outra - espéci-
es de etimologias transculturais, transnacionais e
transdisciplinares. Admiramos Giotto, Leonardo,
Bashd, Safo, Cannaletto, Debussy, Hokusai, Borro-
mini, Bach, Beethoven, Frank Lloyd Wright ou
Imhotep nao mais como figurasdistantes, mas
como se fdssem todos nossos antepassados mais
diretos, ndo importando de onde vieram ou qual
tipo de trabalho realizaram. Parece-me que essa
abordagem total produzida pelo ciberespaco €,
exatamente, o significado primeiro da revolugao
tecnologica representada pela Realidade Virtual.
A palavra “tecnologia” lang¢a sua raiz etimologica
no Grego technoi, que significa "habilidade” e que
era indiferenciadamente utilizado para aquilo que,
com alguma aproximagao, hoje chamamos arte.
Tratamos, em termos de universo virtual, de um
conjunto de habilidades - estratégias sensoriais -
que tornam evidente uma espécie de sintese, de
sublimacao, do tempo e do espaco - pela primeira
vez em todo o percurso da humanidade.

Ha, portanto, um novo fator, uma reveladora idéia-
chave, igualmente essencial para a compreensao
da questao do ciberespaco e da Realidade Virtual.
Embora o telefone aparentemente ndo obedeca a
uma formatagao standard, sua funcao € a codifica-
¢do e descodificagao automatica e padrao de si-
nais eletrénicos - produzindo, assim, uma taxa de
ruido uniforme. Mas, os computadores envolvidos
no ciberespago passam, também pela primeira vez,
a organizar e distribuir informacao. Isto €, ndo sao
um sistema passivo ao nivel da inteligéncia. Auto
organizacao e inteligéncia.

Através de "estimulos” provocados pelos utilizado-
res, conjuntos de hard e softwares desencadeiam
um novo espaco humano, vivo. Um espaco poten-
cial de interacoes continuas. Assim, além da su-
blimagao, da sintese, ha a permanente metamorfo-
se. Permanente criatividade. A estandartizagao de
estereotipos da lugar ao sentido de permanente
interacdo, em um complexo transcultural, trans-
nacional e transdisciplinar - caracteristicas da
l6gica da navegagao. Nao descobrimos, de fato,
nosso planeta como Gaia, mas descobrimo-nos a
nos proprios enquanto Gaia - em todas as suas
dimensoes. Aimagem que damos ao planeta é
nossa forma de conhecer as coisas.
Super-tecnologias - ou grandes "revolugdes" tec-
nologicas - representam uma mutacao total, uma
verdadeira metamorfose no que chamamos por
"modo de pensar” - uma mutagao na estrutura de
todas as relagdes humanas. Sistemas ndo mais
enquanto estruturas passiveis de interferéncia,
unidirecionais, mas sim enquanto permanente
contaminagao. Sintagmas no lugar de paradigmas.
Certamente, e em um certo sentido, estejamos a
viver atualmente, a escala planetaria, um processo
de mutacao semelhante aquele vivido pelos
Gregos imediatamente apés Homero!
http://www.asa-art.com/edmpfedmp1.htm
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